REFERENTE TEORICO: La empatia de los nifios
debe estimularse haciendo extensiva la capacidad

para "ponerse en el lugar del otro” a todos los seres
vivos. En etapas infantiles suelen coexistir actitudes
de respeto y carifio hacia las personas con cierta
indiferencia - incluso crueldad- hacia algunos ani-

males o plantas.

El educador puede guiar la reflexion de los alumnos
hacia parametros de aproximacion emocional hacia

seres pertenecientes a los reinos animal y vegetal.

RAZON DE SER: En la primera Fase, se formula co-
mentarios y preguntas de aproximacion para trans-
mitir a los nifios que los animales y las plantas son
seres vivos que necesitan de nuestro cuidado. A
partir de un posterior estimulo audiovisual los nifios
dibujaran seres pertenecientes al mundo animal y
vegetal, planteandose qué acciones pueden benefi-
ciarles y cuales perjudicarles. En un juego final los
ninos representaran animales y vegetales, debiendo
los demas adivinar su nombre. De una forma ludica,
el educador ayudara a fijar los mensajes de las Fases

anteriores.

DESARROLLO

12 Fase

Se introduce la actividad formulando comentarios y
preguntas de aproximacion:

“Normalmente tenemos caririo a las personas y aal-
gunos animales. Sin embargo, nuestro carifio y res-
peto deben dirigirse a todos los seres vivos, pues
ellos nos dan, a su manera, carifio y belleza sin pedir

nada a cambio”.

« ¢Alguno de vosotros tiene mascota?; icual?; ;os
gusta cuidarla y jugar con ella?

« ¢Alguno de vosotros tiene jardin con arbustos o
arbolillos, o plantas y flores en casa?, ;las cuidais

y respetais?;, jcomo?

22 Fase

Se introduce el audiovisual comentando que van a
ver una escena en la que E1 Cid y su caballo Babieca
pasan juntos por distintas situaciones y problemas,

cuidandose el uno al otro.

Se proyecta el audiovisual seleccionado. Preguntas

para fijar la comprension del mensaje:

« (Se sienten unidos El Cid y su caballo?
» ;Cémo cuida El Cid de Babieca?

« Se porta bien Babieca con El Cid?; icomo?

Se desarrolla una dinamica. El educador reparte fi-
chas y utiles de dibujo a los alumnos, pidiéndoles
que cada uno dibuje libremente alguno de los si-

guientes animales o vegetales:

« Perro

- Rosa

» Gorrién
« Arbol

» Palmera
- Conejo
» Gato

» Caballo

» Tortuga
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Una vez finalizadas las producciones, el docente
las recogerd y procedera a barajarlas, para repartir
a continuacion una a cada nirio de forma aleatoria.

Cada alumno debera decir cudl le ha correspondido
y responder a alguna de las siguientes preguntas del

educador:

+ ¢Como puedes cuidarle?

» ;Qué cosas podrian hacerle dafio?

« Como piensas que te "agradeceria” tus cuidados
el ser vivo que te ha tocado? [A alumnos de 6 afios
pueden ofrecérseles sugerencias: dandote som-
bra; haciéndote mimos y carantorias; florecien-

do, etc.]

32 Fase

Se desarrollara un juego. El educador recoge de
nuevo las fichas; las baraja y las vuelve a repartir pi-
diendo alos niflos que no las muestren. A continua-
cion cada uno debera representar de forma mimica
el ser vivo que le correspondio, debiendo los demas

adivinar de cual se trata.

En una segunda Fase, el profesor pedira que se jun-
ten (representado aun su papel) en dos grupos uno
de animales y otro de plantas. Al son de una musica
alegre, los alumnos bailaran formando un hermoso

gran bosque.

Para finalizar, el educador preguntara a los alumnos
qué han aprendido y qué les ha gustado mas de la

actividad.
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