REFERENTE TEORICO: La interaccién ordenada

debe desarrollarse en todos los contextos en los que

se mueven los alumnos, incluso en aquellos en los
que se permita cierta libertad de accidon. El educa-
dor puede facilitar que los nifios reflexionen sobre
lo apropiado y lo inapropiado en las relaciones en-
tre iguales en espacios fisicos y sociales, como el re-

creo, el parque, el jardin, etc.

RAZON DE SER: En la primera Fase de la actividad,
el educador cuestiona a los nifios sobre su compor-
tamiento en situaciones en las que existe supervi-
sion adulta y en las que no. A partir de la proyec-
cién de una secuencia audiovisual, se desarrollara
una dinamica en la que los pequerios identificaran
las conductas inadecuadas de los protagonistas de
la escena, "puntuando” (con suspenso) cada acciéon

observada.

A continuacion, dialogaran entre ellos para expresar
como creen que deberian haberse comportado los

personajes.

Un juego final de corte cooperativo introduce un
elemento ludico a la actividad. Su objetivo es que
cooperen entre si de forma armoénica y pongan en
marcha habilidades comunicativas que permitan

un buen trabajo en equipo.

145

DESARROLLO

12 Fase

Se centra el tema de las relaciones entre iguales en
distintos contextos mediante comentarios y

preguntas de aproximacion:

Normalmente en el aula o en el salon de casa
cuando estan delante vuestros padres os portais
bien, ;Por qué?; iQué pasa si os peledis entre vo-
sotros estando un mayor delante?

En otros lugares, como el recreo, el parque y otros
lugares al aire libre no siempre 0s portais tan bien,
;Por qué?

Cuando no hay adultos cerca; ¢ Vale todo?; ;Por

qué?

22 Fase

Se introduce la secuencia audiovisual comentando el
profesor que van a ver como los nifios en el recreo se
portan francamente mal. Deben observar cada una de

las cosas que hacen mal para luego comentarlas.

Se proyecta la secuencia audiovisual seleccionada.

Los nirfios se juntan de dos en dos para desarrollar la

siguiente dinamica:

Deben dibujar una linea que divida un folio en
dos mitades.

En la parte izquierda, tras un breve didlogo (cuchi-
cheo) por parejas, anotaran lo que les parece que

esta mal hecho por alguno de los protagonistas

[Pistas: salir corriendo de clase; atropellar al arbitro
al avanzar con el balén; provocar que un comparie-
ro se caiga al suelo; tirar el borrador a la cara de un
nino; utilizar un espejo para proyectar la luz del sol
a los ojos del delantero rival; tirar al suelo al arbitro y

saltar encima de él; mentir; hacer trampas, etcl.

Con alumnos de 6 afios quiza sea preciso repetir la
proyeccion de la secuencia para facilitar que se den

cuenta de cada una de las acciones inapropiadas.
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Se daran las pistas, pues es importante que los alum-
nos citen la mayor parte de los comportamientos

que los nifios de la escena desarrollan.

En un segundo momento, en grupos de 4 alumnos
(uniéndose dos parejas con la técnica de la bola de
nieve), pondrdn una nota a cada comportamien-
to incorrecto: de 4 a 0, segun les parezcan malas o
peores las acciones. A continuacion, se pondran en
comun los “suspensos” ante el resto del grupo-clase

razonando las respuestas.

Finalmente, y de nuevo por parejas, rellenaran en
la parte derecha del folio lo que debieran haber he-
cho en lugar de cada una de las malas acciones. Por
ejemplo: salir despacio; no avasallar al arbitro, sino

rodearle, etc.

A lo largo de esta Fase serd muy importante dirigir
el discurso de los alumnos hacia la valoracion de las
consecuencias de cada uno de los comportamien-

tos (correctos e incorrectos).

32 Fase

Se desarrollara un juego cooperativo:

« El profesor da una palmada, y los nirios se distan-
cian entre si a largo y ancho del aula. En un mo-
mento dado se les mandara permanecer quietos
donde estan.

El educador designa a dos nifios para iniciar el
juego de la “culebra hambrienta”: ambos se tum-
baran boca abajo en el suelo, uno a continuacion
del otro, agarrando con las manos los pies del de
delante. Deberan reptar hacia un compariero sin
valerse de las manos. Cuando lleguen a su altura,
el primero le tocara con la cabeza, debiendo pasar
el nuevo a formar parte de la culebra.

La culebra debe reptar zigzagueando constante-
mente, sin utilizar las manos ni los brazos para
desplazarse.

A medida que los nifios se vayan incorporando

a la culebra, ésta tendra mas dificultades para
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aproximarse a otros comparieros. Pueden parar
cuantas veces lo deseen para ponerse de acuerdo

verbalmente.

Finalizado el juego, se comenta entre todos las emo-

ciones experimentadas.
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